Regulamin konkursu ,, Wymysl gre razem z Treflem”

realizowanego w ramach projektu Junior Media

§1. Postanowienia ogélne
Konkurs bedzie prowadzony pod nazwga ,Wymys$l gre razem z Treflem”

(dalej: ,Konkurs”).
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2. Organizatorem Konkursu jest Polska Press Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-672) przy
ul. Domaniewskiej 45, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod
numerem KRS 0000002408 z kapitatem zaktadowym 42.000.000 zi, NIP: 522-01-03-609
zwana dalej tacznie ,Organizatorem”.

3. Fundatorem nagrod jest Polska Press Sp. z o.0.

4. Konkurs prowadzony bedzie na terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.

Konkurs rozpoczyna sie dnia 11 Kkwietnia 2016 r., a konczy w dniu
6 maja 2016r.
6. Konkurs zostanie przeprowadzony na platformie internetowej www.juniormedia.pl, zwanej

dalej ,Serwisem”, w ramach projektu edukacyjnego Junior Media.

§2. Uczestnicy Konkursu

1. W Konkursie, na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie, moze bra¢ udziat
kazdy uczen szkoty podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej, zar6wno peinoletni,
jak i niepeloletni (z zastrzezeniem ust. 3 ponizej), ktéry wykona zadanie konkursowe
opisane szczegdotowo w par. 3 Regulaminu, zwang dalej ,Zadaniem Konkursowym”. Osoba,
ktéra zgtosi Zadanie Konkursowe zwana jest dalej w tresci niniejszego Regulaminu
»2Uczestnikiem”.

2. Przystapienie do Konkursu jest rdwnoznaczne z akceptacja przez Uczestnika niniejszego
Regulaminu w catos$ci; Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim
zasad, jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do brania
udziatu w Konkursie.

3. Uczestnicy niepelnoletni powinni posiada¢ zgode opiekunéw prawnych na udziat w
Konkursie. Dla unikniecia watpliwosci, w przypadku oséb, ktére nie ukonczyty 18 roku
zycia, wszelkie oswiadczenia wiedzy, woli i czynno$ci prawne wigzace sie z udziatem w
Konkursie dokonywane sg przez przedstawicieli ustawowych tych oséb. Zgtoszenie do
Konkursu powinno woéwczas, zawiera¢ dane przedstawiciela ustawowego, dziatajgcego w

imieniu i na rzecz Uczestnika.
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§3. Zgloszenie do Konkursu
W celu wziecia udziatu w Konkursie, Uczestnik powinien w czasie jego trwania spetnic
lacznie warunki okre$lone w Regulaminie, w szczegblnosci:
zapoznac sie z zasadami uczestnictwa w Konkursie dostepnymi na stronie internetowej

www.juniormedia.pl oraz zaakceptowaé Regulamin Konkursu;

przekaza¢ Organizatorowi na adres: konkurs@juniormedia.pl tre$¢ swojej najwiekszej

przygody i krétki scenariusz gry planszowej zwigzany z opisang przygoda. Prace nalezy
przesta¢ w uzupetnionym formularzu konkursowym opublikowanym w Serwisie. Praca nie
moze przekraczac 3 stron A4. (dalej,Zadanie Konkursowe”).

Przesytajgc Zadanie Konkursowe osoba zglaszajgca potwierdza, ze posiada zgode
wszystkich osdb, ktére wziety udziat w jego realizacji oraz ktérych wizerunek zostat
wykorzystany w materiale, na wykorzystanie przez Organizatora Zadania Konkursowego na

stronie www.juniormedia.pl oraz profilu Junior Media w serwisie Facebook, w innych

serwisach internetowych Organizatora, a takze w tytutach prasowych nalezacych do Polska
Press. Przesytajac Zadanie Konkursowe Uczestnik potwierdza takze, Ze nadestany materiat
nie narusza zadnych praw oso6b trzecich, w tym nie narusza praw autorskich oséb trzecich.
Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu 1 prace.

Materialy niespetniajace kryteriéw konkursowych, niezwigzane z tematyka, niekompletne,
przestane po wyznaczonym terminie lub w inny sposdéb sprzeczne z niniejszym
Regulaminem, nie zostang przyjete do Konkursu. Decyzja nalezy do Organizatora i jest
ostateczna.

Zadanie konkursowe nie moze naruszac przepisOw prawa, a takze praw autorskich i praw

pokrewnych oraz débr osobistych o0sdb trzecich.

§4. Nagrody w Konkursie
Jury przyzna w Konkursie 5 nagrod:
I miejsce - gra Jishaku, zestaw gadzetéw Junior Media, o wartos$ci nieprzekraczajacej 150
z1 brutto,
Il miejsce - gra Santiago, zestaw gadzetéw Junior Media, o warto$ci nieprzekraczajacej 150
z1 brutto,
III miejsce - gra Roar! Lap potwora, zestaw gadzetéw Junior Media, o wartosci
nieprzekraczajgcej 150 zt brutto,
IV miejsce - gra Zatoka pelikandw, zestaw gadzetow Junior Media, o wartosci
nieprzekraczajgcej 100 zt brutto,
V miejsce - gra Mistakos - Walka o stolki!, zestaw gadzetéow Junior Media, o wartosci

nieprzekraczajacej 100 zt brutto,
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2. Nagrody zostang wydane zgodnie z przepisami Ustawy o podatku dochodowym od osdéb
fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. (Dz. U. 2 2000 r., Nr 14, poz.176).

3. Organizator ponosi koszt przekazania nagrod rzeczowych do zwycieskich zespotéw.

4. Nagroda nie podlega zamianie na inne lub na ich ekwiwalent pieniezny. Uczestnikom nie

przystuguje prawo zastrzezenia wtasciwosci nagrody.

§5. Wybor zwycieskich Zadan Konkursowych
1. Oceny nadestanych do Konkursu Zadan Konkursowych dokona Jury, w sktad ktérego
wejda przedstawiciele Organizatora - Zespét Junior Media. Ocena Zadan Konkursowych
nastapi do dnia 29 kwietnia 2016 r. Ogtoszenie listy zwyciezcdw nastgpi do dnia 6 maja
2016 r. Jury przy przyznawaniu poszczegélnych nagréd bedzie bra¢ pod uwage:
a) zgodno$¢ materiatu z narzuconym tematem,
b) oryginalno$¢ i kreatywno$¢ opisu przygody i scenariusza gry planszowej, z
uwzglednieniem szczegdétow jak np. okreslenie celu gry, roli graczy i opisu przebiegu
rozgrywki.

2. Decyzjajury jest ostateczna i nie podlega weryfikacji.

§6. Terminy
Nastepujace terminy obowigzujg Uczestnikéw i Organizatoréw Konkursu:
a) Nadsytanie prac konkursowych 11-27.04.2016
b) Wytonienie zwyciezcdw w terminie 27-29.04.2016
c) Ogtoszenie listy zwyciezcéw do 6.05.2015

§7. Przekazanie nagréd w Konkursie
Laureaci nagrody w Konkursie zostang poinformowani o wygranej mailowo, poprzez konto

pocztowe w Serwisie oraz przez zamieszczenie informacji w Serwisie.

§8. Odpowiedzialno$¢ Organizatora
1. Organizator ponosi odpowiedzialno$¢ za prawidlowy przebieg Konkursu, z zastrzezeniem

odmiennych postanowien niniejszego Regulaminu.



§9. Ochrona danych osobowych

. Administratorem danych osobowych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o
ochronie danych osobowych zebranych w zwigzku z Konkursem jest Polska Press Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie (02-672), przy ul. Domaniewskiej 45.

. Osoba przystepujaca do Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Polska Press Sp. z 0.0. w celach organizacji i przeprowadzenia Konkursu, wytonienia i
powiadomienia zwyciezcow Konkursu oraz przekazania nagréd i publikacji informacji o
rozstrzygnieciu Konkursu oraz innych informacji zwigzanych z Konkursem.

. Osoby, ktére podaly swoje dane majg prawo wgladu do tych danych osobowych oraz ich
poprawiania. Prawo to moze by¢ wykonywane poprzez przestanie odpowiedniego wniosku w

formie pisemnej na adres: konkurs@juniormedia.pl

. Administrator danych osobowych moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych w
celach zwiazanych z realizacjg Konkursu innemu podmiotowi na zasadach przewidzianych w

art. 31 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych.

§10. Postanowienia koncowe
. Niniejszy Regulamin zostanie udostepniony Uczestnikom Konkursu do wgladu w
warszawskiej siedzibie Polska Press Sp. z o.0. przy ul. Domaniewskiej 45, oraz na platformie

internetowej www.juniormedia.pl.

. Zasady przeprowadzania Konkursu okres$la wylgcznie niniejszy Regulamin. Wszelkie
materiaty promocyjno-reklamowe majg charakter wylgcznie informacyjny.

. Organizator ma prawo w kazdym momencie trwania Konkursu wykluczy¢ Uczestnika w
stosunku, do ktérego powzieli podejrzenie o dziatanie sprzeczne z Regulaminem.

. Wszelkie spory mogace wynikna¢ w zwigzku z niniejszym Regulaminem lub Konkursem bedg

rozstrzygane przez wtasciwy sad powszechny
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